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Invatd-ne sd ne rugam

Jocul recapitulativ 1-jocuix;io

Pregdtire: Decupati cartonasele cu catei si pisici de la pag. 26. Cartonul cu graficul (pag. 25) se poate pune pe perete cu
blue-tack iar cartonasele cu animale pot fi lipite pe grafic cu blue-tack. Scopul jocului este ca fiecare echipa sa formeze
o linie pe orizontala, verticala sau diagonala cu imagini de acelasi fel (catei sau pisici).

Desfdsurarea jocului: impartiti copiii in doua echipe - a pisicilor si a cateilor. Puneti cate o intrebare in mod alternativ
fiecarei echipe. Cand un copil raspunde corect, poate sa vina in fata si sa aseze intr-unul din cele 9 patrate o pisica (daca
este din echipa pisicilor) sau un catel (daca este din echipa cateilor). Echipa care aseaza prima trei catei sau trei pisici pe
aceeasi linie este declarata castigatoare. Daca mai sunt intrebari, jocul se poate relua.

Scop: Fixarea/clarificarea invataturii data in lectie prin intrebadri si raspunsuri.

Jocul recapitulativ 2 - scaranai

Pregdtire: Decupati cei doi scafandrii (cate un scafandru pentru fiecare echipd) si cele 12 tuburi de oxigen de pe pag.27.
Pe spatele tuburilor de oxigen scrieti cantitatea de oxigen. Pe spatele a doua tuburi de oxigen scrieti, 0 cm?”. Pentru
celelalte tuburi scrieti cantitati intre 100 - 1000 cm?®.

Desfdsurarea jocului: Tmpartiti copiii in doua echipe si puneti intrebari copiilor in mod alternativ. Cand un copil raspunde
corect, poate sa aleaga un tub de oxigen pe care il pune langa scafandrul echipei lui. Cand s-a raspuns la toate
intrebadrile si tot oxigenul a fost distribuit scafandrilor, echipa care a dat cel mai mult oxigen scafandrului lor, castiga.

Jocul recapitulativ 3 - cheie

Pregdtire: Decupati cele 4 “case” si cele 12 chei (pag. 28) si scrieti pe spatele a cinci chei cate un cuvant: ,cabana’, ,castel’,
xn U

,casd’ ,iglu’; ,universalad”, iar pe restul nu scrieti nimic. Puneti cele 4 “case” pe o tabla (un panou, perete, etc.) si cheile sub
ele.

Desfdsurarea jocului: impartiti copiii in doud echipe. Puneti intrebari echipelor in mod alternativ. Cand un copil raspunde
corect, poate sd vind sa ia o cheie. Cand se va uita pe spatele cheii, va stii ce usa poate sa descuie cu ea. Cheia universala
poate sa descuie orice usa. Vor primi urmatoarele puncte: castel = 500 puncte, casa = 200 puncte, cabana = 100 puncte,
iglu = 50 puncte si universalda = 1000 puncte. Daca se alege o cheie pe spatele careia nu scrie nimic, atunci nu se acorda

nici un punct. Echipa cu cele mai multe puncte la final, castiga.

Amintiti copiilor faptul ca cheia universala este ca rugaciunea. Atunci cand se roaga pot sa vorbeasca direct cu
Dumnezeu si El doreste ca ei sa vorbeasca cu El.

Jocul recapitulativ 4 - varerorii

Pregdtire: Se decupeaza fiecare halterofil (pag. 29). Se aseaza toti halterofilii in rand (cu fata) si se scrie pe spatele
fiecdruia kilogramele pe care le poate ridica.

Desfasurarea jocului: Se impart copiii in doua echipe si se da fiecdrei echipe cate o bara (se pot lipi pe un carton, pe tabla
sau pe perete cu blue-tack). Cand un membru al echipei raspunde corect la o intrebare, are dreptul sa puna un disc

pe bara. 1l ia din plic, fara sa se uite, si il lipeste cu blue-tack pe bara. Se vor forma astfel doua haltere. Cand intrebarile
s-au terminat, echipa care are cele mai multe kg pe bar3, are dreptul sa aleaga un halterofil care sa ridice bara. Echipa
care are mai putine puncte, alege si ea. Daca halterofilul ales de fiecare echipa este capabil sa ridice haltera echipei
respective, acea echipa a castigat. Daca amandoi halterofilii pot ridica halterele, inseamna ca amandoua echipele au
castigat. Daca halterofilul echipei care a avut mai multe puncte nu este capabil sa ridice haltera, atunci echipa a pierdut
(chiar daca, initial, ea avea mai multe puncte).

Scopul: Fixarea/clarificarea invataturii prin intrebari.
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jOCUI recapitUIatiV 5 - Roaga-te in mod corect!

Pregditire: Decupati cardurile cu ,reguli” si cardurile cu imagini (pag. 30). Puneti cardurile cu regulile pe un rand si
cardurile cu imaginile pe urmatorul rand, toate cu fata in jos. Pregatiti 10 intrebari pentru copii.

Desfdsurarea jocului: iTmpartiti copiii in doud echipe si puneti intrebari fiecarei echipe. Cand un copil raspunde corect
poate sa vina in fata si sa aleaga o ,regula” si o imagine. Trebuie sa spuna daca este o regula pentru rugdciune (din
lectie). Dacd imaginea se potriveste cu regula va castiga 1.000 de puncte. Va primi incd 1.000 de puncte daca a stiut
daca este regula sau nu. Daca regula nu se potriveste cu imaginea, atunci copilul trebuie sa le puna inapoi in aceeasi
pozitie, ca ceilalti copii sa incerce sa-si aminteasca unde au fost puse cele doua pentru a le gasi pe cele potrivite atunci
cand va veni randul lor. Jocul continua pana cand nu vei mai avea intrebari si/sau toate perechile au fost gasite.
Echipa cu cele mai multe puncte castiga.

(Dupa ce aleg o regula din lectie, amintiti copiilor despre adevarul pe care |-au invatat in lectie. Daca aleg ,Putem sa
ne rugam doar in biserica”, spuneti-le ca este bine sa se roage in biserica, dar ca putem sa ne rugam de asemenea in
orice alt loc. Daca aleg,Putem sa ne rugam oriunde’, atunci ajutati-i sa se gandeasca la diferite locuri unde pot sa se
roage. Daca aleg ,Trebuie sa ne rugam la anumite ore”, spuneti-le ca aceasta nu este adevdrat si ca putem sa vorbim
cu Dumnezeu la orice ord. Folositi acest joc pentru a intari invatatura lectiei si pentru a va asigura ca copiii au inteles
invataturile despre rugaciune.)

Prezenta - Multiplicati pagina 13 si oferiti la fiecare intalnire, copiilor prezenti, cate un chenar mic cu cele doua
palme pe care ei pot sa-I coloreze diferit pentru fiecare intalnire. Daca doriti, puteti sa-I lipiti pe un cartonas. La ultima
intalnire oferiti copiilor care nu au lipsit niciodata chenarul cel mare.
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Jocul recapitulativ 2 - scafandrii
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